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TIPO, 
(gr. typos - impressão, marca).

Estrutura ou princípio organizador que se 
repete ao longo do tempo e que permite 
reconhecer uma forma mesmo com 
variações.

Carácter: é abstrato e genérico; não se 
copia, mas reconhece-se como princípio 
formal.

Invariante, que persiste no tempo. 
Organiza famílias de formas.

MODELO
(latim modulus - medida, padrão).

Exemplo particular e concreto que pode  
servir de base à reprodução ou imitação,   
que funciona como referência prática ou 
estilística.

Carácter: é singular e específico, pode ser 
copiado ou reinterpretado.

Exemplo concreto, localizado e datado, que 
serve de guia ou padrão para novas criações.

PROTÓTIPO, 
(gr. Proto-antes+typos-modelo).  

Resultado concreto de uma série de 
experiências na investigação do tipo. 

Também se emprega o termo significando 
um objeto construído para servir de modelo 
ou ensaio, que poderá sofrer adaptações.









Carl von Linné (1707-1778)
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TIPOLOGIA
Estudo / classificação do tipo.
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Casa egípcia, 
Sec. XIV AC.

Casa do Poeta,
Pompeia, Sec. II AC.
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Casa dos Amantes,
Pompeia, Sec. I AC.

Mosteiro de St. Wandrille, 
França, 649 AD.

Mosteiro de Abbot Gundeland, 
Alemanha, 775 AD.

Palácio Abbasid, 
Baghdad, 1250 AD.
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Santuário do Cabo Espichel, Sec. VII

Escola Superior de Educação, Setúbal, Sec. XX


